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Entornos de aprendizaje online para el desarrollo las competencias digitales
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Las Universidades preocupadas por

- Plan Bolonia (ECTS, nuevos titulos
Grados) ...

-Innovar la docencia

- Creacion de campus virtuales

REBIUN IV JORNADAS CRAI
Shts Universidad de Burgos 10, [1 y 12 de Mayo
W Experiencias en ¢l dmbito de la organizacién y la convergencia de servicios

La ensenanza universitaria en

tiempos de cambio.
El papel de las bibliotecas
en la innovacion educativa

Manuel Area Moreira
Universidad de La Laguna

Burgos, 2006

Las Bibliotecas preocupadas por
-Transformacion en CRAI
- Ofertar servicios digitales

- Ofertar formacion en ALFIN
(Alfabetizacion Informacional)



== vess| Hoy, diez anos despues

Barcelona, 20 y 21 competencias

Convergencia formal de
titulaciones y asignaturas

=1 XIV Jornadas CRAI Barcelona (2016)

Las Bibliotecas siguen
siendo Bibliotecas
(pocos les llaman CRAI)

Incorporacion de las
aulas virtuales a docencia
presencial

Oferta extendida de
cursos online ALFIN

Oferta titulaciones a
distancia

Digitalizacion plena de los
servicios bibliotecarios



¢,.Donde estamos?
la cultura y el conocimiento en la
sociedad digital

¢,Por que y para que formar en
competencia digital?

¢, Como ensefiar las competencias
digitales en entornos online?

¢, Cuadl es el papel de las Bibliotecas
Universitarias en la formacion de la
competencia digital?






M. Castells

Sociedad Red y de la informacion

Zymung Bauman

Sociedad liguida

Sociedad del enjambre y la
transparencia
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un nuevo ecosistema de la cultura
v el conocimiento
colonizado por la tecnologia
digital
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cultura SOllda Culturallqmda

‘ v

Nuestro pasado reciente Nuestro presente



Conocimiento encerrado Conocimiento distribuido
en objetos culturales en informacion
fisicos digitalizada

ILUSTRACION: POSMODERNIDAD:
saberes estables, saberes cambiantes,
filtrados, individuales viricos, sociales



NUEVOS FORMATOS DE
REPRESENTACION

Hipertextualidad
Organizacion reticular

Lenguajes iconograficos y
audiovisuales

Transmedia
Microcontenidos
Gamificacion

Escenarios 3D




NUEVAS REGLAS DE PRODUCCION, DIFUSION
Y ACCESO A INFORMACION

Comunicacion
multidireccional

Prosumer: usuario productor
de contenido

La red social

La propiedad intelectual
cuestionada: Copyright vs.
Copyleft

Open Data

Gran Hermano nos vigila



LA INFORMACION COMO MATERIA PRIMA

Crecimiento exponencial: Big Data
Replicabilidad y difusion virica de la informacion
La web semantica
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LA INTERACCION HUMANO-MAQUINA

Interfaces sensoriales

Alfanumérica
Tactil

Oral

Kinésica

Realidad aumentada

Realidad virtual




MAQUINAS INTELIGENTES Y
AUTONOMAS

La inteligencia artificial
Geolocalizacion

Robotizacion

La teletransportacion de objetos
La computacion cuantica

Matrix: la tecnodependencia
humana




LA CIUDADANIA DIGITAL:
EL HOMO SAPIENS CONECTADO

a7 Ubicuidad
Acceso inmediato a la
iInformacion: Biblioteca de
Babel

............ , S Comunicacion constante en la
{, plaza publica: las redes

sociales

La pérdida de la privacidad

¢, Quién soy?: la identidad
digital

El yo cuantificado



nuevos saberesy

competencias
para VIVIr
en una sociedad compleja




Informe UNESCO (2015)
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Replantear la educacion

sHoclo un blen comin mendiol?

Educar para un mundo
globalizado y diverso

Educar para la sostenibilidad

Educar con un enfoque
humanista y holistico

Educar para la ciudadania
en un mundo interconectado



Resolucion de
problemas
practicos

Saber buscar
informacion util y
relevante

Tener actitud
positiva hacia la
innovacion

Competencias ciudadania S. XXI

Expresarse y e
comunicarse en Analisis y
i pensamiento
critico

situaciones :
Trabajar en

equipo
colaborativament
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Las competencias son saberes
funcionales que usamos para
resolver situaciones

problematicas

en el fondo se derivan de los
Instintos de supervivencia

guien es mas competente
sobrevive




una competencia implica el dominio de varias dimensiones
0 ambitos

intelectual o cognoscitivo (saber
0 conocimientos)

comunicativo o .“
social “
\J

instrumental o de
las habilidades

emocional

axiologico y de las
actitudes



La competencia digital es la
capacidad de cada sujeto para
participar y adaptarse exitosamente al
ecosistema cultural y social del s. XXI

Es saber usar maquinas y aplicaciones
Es saber resolver problemas con las TIC
Es saber comunicarse con otros humanos
Es obtener y crear conocimiento en el

ciberespacio

... Y muchas mas cosas



UNESCO (2011). Media and Information Literacy Curriculum for Teachers.
Unesco. France. http://unesdoc.unesco.org/images/0019/001929/192971e.pdf
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Media and
Information

Literacy



http://unesdoc.unesco.org/images/0019/001929/192971e.pdf

JRC SCIENTIFIC AND POLICY REPORTS

DIGCOMP: A Framework for Developing and
Understanding Digital Competence in Europe.

Author: Anusca Ferrarni
Editors: Yves Punie and Barbara N. Brecko

2013

JRC SCIENCE FOR POLICY REPORT

DigComp 2.0:
The Digital Competence Framework

for Citizens
Update Phase 1:

The Conceptual Reference
Model

Riina Vuorikari, Yves Punie, Stephanie
Carretern, Lieve Van den Brande

2016




FORMACION de la CIUDADANIA para el
empoderamiento y participacion en la
sociedad digital nologid




| ocalizar informacion valiosa

Persona culta del

ecosistema digital
Transformar datos en

conocimiento

biblioteca universal
Capacidad critica sobre

iInformacion




Sujeto que

-
elabora y publica
.

digitales
l

] LI 4

Remezcla, reutilizacion




Ciudadano que
participa en la

Conciencia de su identidad
personal y social en el

ciberespacio

PLAZA PUBLICA

Intercambio y colaboracion

Redes como comunidades de
practica

Proteccion ante amenazas y
ataques




Internet como gigantesco zoco
de mercancias

Usuario
consciente del
mercado global

El nuevo orden econdmico del
S. XXI|

Digitalizacion de los servicios

4 publicos y privados

Los microcréditos, crowdfunding,
y economias alternativas




Consciencia de la dependencia

Humano no el
alienado por la
:
tecnologia

Creacion de software y robots

Proteccion de la privacidad

Desconexion consciente




los entornos. dlgltales




Un entorno de
ensenanza-
aprendizaje es un

espacio online
construido —
intencionalmente —7

JL <

Diseino pedagdgico




Viateriales
Crear bl .
Tareas o e- estudio
"

actmda@es: de lectura, multimedia,
aprendizaje audiovisuales,
pertextuale,
oo |sumentadas

de un

e\eme“to ?a o “\"“e Libro electrénico
doce“c Videoleccién
Interaccion Mapas conceptuales
Foros debate colaborativa entre

) Infografias
estudiantes y profesor

Videoconferencia

Seleccién enlaces/links

, , comunicacion
social _
Realidad aumentada




b Las competencia digital no
se ensena de forma
expositiva

\

se adqguiere con la practica
desarrollada a través de
e-actividades



e-actividad

tarea desarrollada en un entorno
digital destinada a obtener un
aprendizaje especifico

Ejercicio simple Proyecto trabajo
individual grupal




Ciclo de e-actividades para la competencia
digital...

BUSCAR Y ANALIZAR
INFORMACION

RECONSTRUIR, COMUNICARSE Y
ELABORAR Y DIFUNDIR TRABAJAR
INFORMACION COLABORATIVAMENTE

\3




Las pedagogias de los entornos
online




El paradigma dominante
LA PEDAGOGIA EXPOSITIVA

Ensenar es TRANSMITIR
Aprender es REPETIR




Entorno online CONOCIMIENTO
estructuradoy EMPAQUETADO

cerrado

Libros de texto

\VERDNEIES
CD-ROM, DVD
Aulas Virtuales

MOOC




AULAS VIRTUALES con mucho material

de estudio y pocas actividades
Documentos PDF, Presentaciones, Videos
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El diseno pedagogico del entorno
es logocentrico, preocupado por la
transmision y control de la
recepcion del contenido por los
estudiantes

PELIGRO: Aprendizaje memoristico



La Pedagogia del aprendizaje experiencial

Ensenar es ORGANIZAR SITUACIONES de
aprendizaje: e-actividades
Plantear actividades, tareas proyectos de trabajo




Lateoria del paradigma pedagogico alternativo tiene 100
anos

MONTESSORI

DEWEY

FREIR

aprender de la experiencia
construccion de saber

educacion personalizada

DECROLY . . .
aprendizaje social

PIAGET metodo por proyectos



Aprendizaje po

Aprendizaje
cpla borativo

tareas

WebQuest

Aprendizaje por
proyectos

Estudios de
caso

Simulaciones y
juegos de rol

Debates online

Aprendizaje basado
en problemas (APB)




entornos online abiertos

la red como ecosistema de
ensenanza-aprendizaje




Aprendizaje basado en
proyectos

reflexion ni conocimiento significativo



entorno estructurado y formal
controlado por el profesor

v 4

entorno abierto e informal para el
desarrollo de actividades de aprendizaje
por los estudiantes
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-Flexibilidad
-Autoaprendizaje
- Apoyo mutuo e
iIntercambio entre

participantes

-Acceso gratuito a
materiales

- ’ -Paradigma pedagodgico

tradicional: MOOC expositivos

- Calidad deficiente de
materiales y actividades

-Alta tasa de abandono

- Poca colaboracion y
participacion social

-F

Problemas de reconocimiento y

acreditacion
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La formacion de la
competencia digital
en los estudiantes
es responsabilidad
de todo el
ecosistema
formativo de la
Universidad




¢ Cual es el proyecto educativo de la

Universidad para la formacion integral de su

alumnado?

ecosistema
formativo

- Educacion formal:
Titulos de Grado y
Posgrado

- Educacion no formal:
Cursos de la Biblioteca,
Universidad de mayores,
Cursos extension
universitaria, Redes
sociales de comunicacion



La competencia digital es compleja, y las
bibliotecas deben coordinar dicha
formacion con el profesorado

sen qué medida la competencia digital
esta en los VERIFICA de los titulos?

sen queé medida aparece la
competencia digital en la Guias
Docentes?

¢, Quée E-ACTIVIDADES aparecen en las
aulas virtuales de las asiganturas?



¢,cOMo se incorpora e integran los
cursos de la Biblioteca en las
Titulaciones de Grado y Posgrado?

¢,como formacion obligatoria con
créditos? o ¢,como formacion optativa?

¢figuran los bibliotecarios como
docentes?

Por ejemplo... s hay reconocimiento del
VENIA DOCENDI?



¢, Qué dimensiones de
la competencia digital
debieran ser
trabajados
diferencialmente
desde las Bibliotecas?

*Conocer y saber buscar informacion en
bases datos académicas

*Normas y valores éticos sobre la
produccion y consumo de informacion
*Herramientas para organizar, almacenar
y recuperar informacion

*Naturaleza y tipos de objetos de
informacion

La dimension social y emocional del
ciberespacio

La proteccion de la informacion personal
en lared

» Usos perversos de la informacion
(ciberbulling, espionaje, control,
publicidad spam, ...)

. etc.



CONSOLIDAR la oferta de los
cursos online para alumnado de las
titulaciones

» OFERTAR cursos abiertos y

La formacion masivos (MOOC) desde REBIUN

de la

competencia

digital ORGANIZAR WEBINAR
profesionalizantes para docentes,

Investigadores, y bibliotecarios

desde las
Bibliotecas
Universitarias

CREAR BIBLIOTECA DIGITAL de
objetos o0 materiales de
aprendizaje: microlecciones,
infografias, audiovisuales, ...



Manuel Area Moreira

Universidad
de La Laguna




Sugerencias para MOOC de competencias

digitales REBIUN

1 -Definir los destinatarios potenciales
(poblacion target) del MOOC

- Clarificar la finalidad y naturaleza

del MOQOC: como curso formal o experiencia
iInformal
- finalidad de acreditacion: MOOC formalizado,
estructurado, aprendizaje guiado
- finalidad de autoaprendizaje: MOOC no formal,
mucha interaccion social, aprendizaje de
exploracion libre



-Diseno pedagdgico de los contenidos y

actividades del MOOC (Documento DIGCOM)
¢, Qué se va a ensefar y cOmo?

-Creacion de los materiales didacticos u

objetos de aprendizaje (textos, infografias,
audiovisuales, podcast,...)

-Implementar el MOOC en la plataforma
tecnologica




E-Publicitar el MOOC y apertura matricula a

participantes

7 Impartir y desarrollar el MOOC

- Necesidad de un equipo “community manager” de
dinamizacioén social

E Planificar y realizar evaluacion global

de la experiencia del MOOC con la finalidad de
mejorarlo para su segunda edicion



