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• La aproximación al Vocabulario de Comercio Medieval se 
estructura en:

• Contenido 
• Fases previstas
• Futuro
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• Contenido 
• Legado Miguel Gual Camarena, tanto el publicado (Vocabulario del comercio 

medieval y Manual de mercadería), como el inédito (12 ficheros) (40.000 ref. 
documentales)

• Documentación generada por el proyecto “Materiales para un diccionario de 
Historia Económica Hispana (siglo IX-XVI)", fruto de una Beca de la Fundación 
Juan March en los años 70, que ampliaba el diccionario a Instituciones, 
monedas, pesos y medidas. (30.000 ref. doc.)
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• Legado Gual Camarena. Partes: 

• 1. Los materiales elaborados por el autor a lo largo de toda su vida, 
que aportan al diccionario los contenidos de diez (10) ficheros, 
clasificados por voces.

• 2. La segunda se compone de los libros publicados por el profesor Gual
• 3. Las voces redactadas por el prof. Gual para la Beca March (letras A y 

B y parte de la C)
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• Fases 1 y 2

• 1. digitalizar la totalidad del legado Gual Camarena
• 2. la digitalización de los materiales elaborados gracias a la Beca de la 

Fundación Juan March por una treintena de investigadores de las 
Universidades de Granada, Murcia, Málaga, Navarra, Mallorca, 
Valencia, Salamanca, Sevilla y Barcelona. Este trabajo supuso un 
exhaustivo vaciado de archivos y publicaciones económicas, que ha 
sido volcado en su totalidad y subida a la red para su consulta.
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• Fase 3. 1
Convenio con la Universidad de Murcia

• La Universidad de Murcia se implicó desde el primer momento en aportar 
toda la infraestructura necesaria para que el trabajo fuera una realidad. La 
Biblioteca de la Universidad es la encargada de la coordinación y custodia 
posterior de todos los materiales digitalizados y el servicio de ATICA, es el 
encargado de dar la cobertura informática, con el diseño, programación, 
hospedaje y mantenimiento web.

• Se presentó al público a principios de año de 2015
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• Fase 3. 2
Convenio con la Universidad de Murcia

• La cesión integra cualquier canal de explotación. A título enunciativo no 
limitativo: redes telemáticas, Internet, móvil, televisión gratuita o de pago, 
digital, PDA o por cualquier vía de comunicación de datos a través de cable, 
satélite, etc.

• La edición pactada se efectuará, al menos, en los siguientes términos: Edición 
electrónica accesible desde Internet, en formato PHP, a través de una página 
web, diseñada a tal efecto, alojada en los servidores de la Universidad de 
Murcia, en acceso abierto para la comunidad científica bajo licencia Creative
Commons 3.0 (Reconocimiento – No Comercial – Sin Obra Derivada : BY-NC-
ND). 
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• Fase 4. Redacción de la voces

• La redacción de las voces, el mecanografiado de las fichas manuscritas de Prof. 
Gual y las de la Beca Juan March, así como la incorporación de la nueva 
bibliografía. 
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• Actualización

Año Mes Voces Variantes Referencias Evolución de la 
actualización

Referencias 
bibliográficas

2019 junio 12.030 23.050 82125 650

2020 marzo 14.423 30.825 126834 h. arquibanch 884

2021 Marzo 17.773 62.481 422.301 h. colera 1.698

2022 Marzo 19.387 90.165 547.776 Volcado a texto 
letra M

2.020
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Futuro 
Planes de desarrollo de la plataforma 
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Conclusiones

Este proyecto de Humanidades Digitales permite:
Preservación de este legado de forma digital
Difusión del patrimonio intelectual
Colaboración de la Biblioteca con investigadores



Muchas gracias a todos
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